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Oligopoller ve Oyun Kurami

Oyun kurami, stratejik davranisi analiz etme yontemidir. Oyun,
karar vermenin Onemli pargasi olarak, stratejik davranis durumudur.
Oyuncu, karar vericinin ismidir.

Stratejik davrams, karsisindakilerin beklenen davranisini hesaba
katmak ve karsilikli birbirine bagimliligi kabul etmektir. Strateji,
oyuncunun aksiyon planidir. Aksiyonlar (eylemler), oyuncunun oyun
stratejisine bagli olarak yaptig1 kendine 6zgii seylerdir.

Oyun kurami 1937 yilinda J.Von Neumann tarafindan ortaya
atilmigtir. 1944  yilinda kuram Neumann—O.Morgenstern'in  ortak
caligmasiyla genigletilmistir.

Oyun kurami, hemen hemen her alanda kullanilmaktadir.
Oligopol piyasasi, politika, sosyal rakipler, uluslararasi politika gibi
alanlarda genis bir uygulama olanagi bulmustur.

Oyun kurami uygulamalarinin ortak noktalar1 a) kurallar, b)
stratejiler ve c) skordur.

1. Oligopol Oyun Kurallar:

Oligopol oyun kurallari, oligopollerin calistig1 yasal cerceve
icinde belirlenmektedir. Buna gore temel kurallar,
1. Oyuncularin sayisi; (firma sayisi),
2. Skoru hesaplama yontemi (her oyuncunun skoru, ekonomik
kar veya kayiptir),
3. Her oyuncunun amaci, olanakli olan en yiiksek kar1 elde
etmektir.

2. Oligopol Oyun Stratejileri

Oligopol oyun stratejileri, her oyuncunun olanakli biitiin
faaliyetlerini kapsamaktadir. Bunlar,

1. Fiyat1 ylikseltmek, diisirmek, sabit tutmak,

2. Ciktiyr arttirmak,diisiirmek, sabit tutmak,

3. Reklamlar arttirmak, azaltmak, sabit tutmak,



4. Uriiniin o6zelliklerini arttirma, {iriinii basitlestirme, {iriinii
degismeden birakmaktir.

3. Oligopol Oyununda Skorlar

Her oyunun skoru, payoff olarak adlandirilir. Skorlar,
oyuncularin karlar1 veya zararlaridir.

Skorlar, oligopolciinun stratejileri ve karsilastigi sinirlamalar
tarafindan belirlenmektedir.

Sinirlamalar, oligopol piyasasinda talep egrisini belirleyen
tilketiciler, teknoloji ve oligopolciiler tarafindan kullanilan kaynaklarin
fiyatlaridir.

Oligopolde oyun kurami daha ¢ok duopolde ¢alistirilir. Bilindigi
gibi duopolde iki iiretici vardir.

4. Mahkumlar Cikmazi

Oligopol oyun kuraminin temeli mahkumlar c¢ikmazidir.
Duopolde oyun kuramimin islemesini gérmeden Once mahkumlar
cikmazini Ozetle incelenecektir. Mahkumlar ¢ikmazi her iki oyuncunun
hakim stratejiye sahip oldugu, fakat isbirligi yapabilseler veya alternatif
oyunlar oynasalar daha iyi sonuglar elde edebilecekleri durumdur. Yani
daha kotii sonug elde edilmektedir.

A ve B hirsizliktan mahkum olmus iki kisidir. Cezalar1 nedeniyle
ikiser yil hapis cezasi almislardir. Mahkumlarin sorgulanmasi sirasinda,
bir ka¢ ay evvelki banka soygununu bunlarin yaptiklarindan siliphe
edilmektedir. Fakat elde kanit yoktur.

Mahkumlar iki ayr1 hiicreye yerlestirilir. Aralarindaki iliskiler
biitiiniiyle kesilir. Iki mahkuma da her ikisi de itiraf ederlerse iicer yila
mahkum olacaklar belirtilir. Biri itiraf eder, digeri etmezse itiraf edenin
iki yillik cezasi bir yila indirilecek, etmeyen on yila mahkum olacaktir.
Mahkumlarin aralarinda iletisim olmadigindan itiraf edip edilmedigini
bilmemektedirler. Her ikisi de itiraf etmezse yalmiz iki yillik cezalar
gecerlidir.

Her oyuncunun iki stratejisi vardir; bankayir soydugunu itiraf
etmek veya inkar etmektir. Clinkii oyunda, iki oyuncu vardir. Dort tane
olas1 sonug ortaya ¢ikabilir;



Higbir oyuncu itiraf etmez.
Iki oyuncu da itiraf eder.

A itiraf eder, B etmez.

. B itiraf eder, A itiraf etmez.

Bu dort olast sonuca gore her oyuncunun skor tablosunu
cikartilabiliriz.

Skor matrisi, her oyuncunun, kendine gdre olasi faaliyetlerinin
skorlarin1 gosteren tablodur. Tablo 8 de skorlar goriilmektedir.

Oyunda mahkumlarin ¢ikmazi, itiraf etme veya etmemenin
sonuglarini diigiinmedir.

Oyunun dengesi, Nash dengesi olarak adlandirilir. Nobel 6diilli
iktisat¢1 John Nash tarafindan gelistirilmistir. Nash dengesi, oyuncu
A'nin, B'nin faaliyetini veri alip, kendisi i¢in en olanakli faaliyette
bulunmasidir. Oyuncu B i¢in Nash dengesi, oyuncu B'nin, A'nin
faaliyetini veri alip en olanakli faaliyette bulunmasidir. Mahkumlar
cikmazinda Nash Dengesi, A’nin, B’nin se¢imini veri kabul edip, kendisi
icin en iyi se¢imde bulunmasidir. B igin ise A'nin se¢imini veri kabul
edip en iyi se¢imde bulunmasidir.

BN

A’nin Stratejileri

itiraf inkar

3Y1l 10 Y1l

ftiraf | 3 Y1l 1Yl

B’nin Stratejileri

1Yl 2 Y1l

Inkar | 10 Y1l 2 Y1l

Tablo 8. Mahkumlar Cikmaz Skor Matrisi



Mahkumlar ¢ikmazi, Nash dengesinin 6zel bir ¢esidine sahiptir.
Bu, hakim strateji dengesidir. Hakim strateji, diger oyuncunun ne
yaptigina bakmaksizin kendisi i¢in en uygun faaliyette bulunmasidir.
(Firma acisindan hakim strateji, rakibinin hangi stratejiye adapte
olduguna bakmaksizin firmanin en iyi stratejisidir) Hakim strateji
dengesi her oyuncunun hakim stratejisi varsa gergeklesir. Hakim strateji
dengesi, her oyuncunun izledigi hakim strateji ile oyunda varilan
sonugtur. (Tam denge Nash dengesi ve giivenilirlik kosullarini
kucaklayan stratejiler setidir)

Mahkumlar ¢ikmazinda A i¢in hakim strateji , B' nin ne yaptigina
bakmaksizin itiraf etmektir. B i¢inde hakim strateji, A'nin ne yaptigina
bakmaksizin itiraf etmektir. Boylece denge, her iki oyuncunun itiraf
etmesidir.

Nigin iki oyuncu da itiraf etmektedir? Sorunun yanitini stratejiler
ve skorlardan hareketle verebiliriz.

A'ya bakalim, B' de itiraf ederse on yil yerine {i¢ yi1la mahkum
olacaktir. B, itiraf etmezse iki yillik cezasi bir yila inecektir. Bu durumda
A, B'ye bakmaksizin en iyisini yapmaktadir.

B'nin de yaklagimi aynidir. Onun i¢in her ikisinin de itiraf etmesi,
ii¢ y1l denge sonugtur. Gergekte denge sonug en iyi sonug degildir. Koti
sonuctur. Her ikisi de itiraf etmezlerse, yalnizca ilk mahkumiyetlerinden
olan iki yillik ceza mahkumiyetleri devam edecektir. O halde neden en
iyi sonu¢ gerceklesmemektedir? Neden, mahkumlar arasi iletisim
yoklugudur. Iletisim, hiicreye kapatilmak suretiyle yok edilmistir. Onun
icin hakim strateji gegerlidir.'

Mahkumlar gergekten ¢ikmazdadir. Her biri, digerinin itiraf
etmeyecegini bilse, iki yilla kurtulabilir. Fakat hi¢gbir oyuncu digerine
glivenmemektedir. Aym1 zamanda biri, digeri i¢in en iyisinin itiraf
etmemek oldugunu bilmektedir. Bundan dolay1, her mahkum itiraf etmesi
gerektigini bilmekte ve her ikisi i¢inde kotli sonu¢ dogmaktadir.

Simdi mahkumlar ¢ikmazina benzer durumlari fiyat sabitlestirme,
fiyat savaslar1 ve duopolistlerin davranislari i¢in gelistirebilir.

! Oyun aksak (imperfect) bilgi oyunudur. Aksak bilgi oyunu, oyuncunun diger

oyuncunun Onceki veya esanli hareketlerini gozlemesinin olanaksiz oldugu durumda
oyunu oynamasidir. Eksik bilgi oyunu ise, oyuncunun oyunun karakteristikleri hakkinda,
ornegin diger oyuncunun skorlart konusunda emin olmamasidir.



5. Bir Duopol Oyunu

Oyun kuramindan faydalanarak duopolde fiyat ve ¢ikt1 hakkinda
ongoriiler yapmaya ¢alisilacaktir.

Duopolde olundugu igin iki firma vardir. T ve G firmalar olsun.
Iki firmanm hileli anlasma iginde olduklar1 varsayilmaktadir. Hileli
anlagma, iki (veya daha fazla) iireticinin fiyatlar1 ve karlar1 arttirmak igin
ciktt sinirlamasi konusunda anlasmalaridir. BOyle bir anlagma yasal
degildir ve disariya aciklanmamaktadir. Kartel (Ureticilerin, firmalarm
arz sinirlamasi, fiyat yiikseltme diizenlemesi yapmasi. Tam kartel sonucu,
arz edenlerin ortak karinin maksimize edildigi fiyat ve miktardir.) s6z
konusudur.

Kartelde firmalarin stratejileri iki tanedir: a.Anlagsmaya bagh
kalmak, b.Anlagmay1 ihlal etmektir. (Anlasmay1 ihlal eden firmanin
faydasinin (karinin) artacagi, digerinin zarar gérecegi tasarlanmaktadir.)

Iki stratejiye gore dort olasi faaliyet bilesimi s6z konusudur;

1. Iki firmada anlasmaya bagh kalir.

2. Iki firmada anlasmay1 ihlal eder.

3. T anlagsmaya bagl kalir. G ihlal eder.
4. G anlagmaya bagh kalir. T ihlal eder.

5.1. Maliyet ve Talep Kosullari

Kolaylik i¢in iki firmanin aymi maliyet kosullarina sahip
oldugunu varsayilacaktir. Endiistrideki iki firmanin ATC ve MC'si
aynidir.

Iki firmanin iiriinii aymdir. Tam ikame séz konusudur. Bundan
dolayr iiriinlin piyasa fiyati her iki firma i¢in aynidir. Talep fiyata
baglidir. Fiyat arttiginda talep diismekte, azaldiginda artmaktadir.

Endiistride yalniz iki firma icin yer vardir. Her firma i¢in etkin
Olcek 3.000 dir.

P=ATC (minimum etkin 06l¢ek) de, endiistrinin toplam talebi
6.000 dir (Sekil 9).



P.C MC ATC P

6000 6000
Maksimum D
Etkin OlgeX
3000 Q 6000 Q
a) Tek Firma b) Endiistri

Sekil 9. Maliyetler ve Talep

Bu kosullar altinda tek firma olsaydi kar ¢ok yiiksek olacakti. Ug
firma olsaydi en azindan bir tanesi zarar edecekti. Onun ig¢in uzun
donemde piyasada iki firma olacaktir. (Firma sayist maliyet ve
endiistrinin talep kosullar1 arasindaki iliskiye baglidir.)

5.2. Kar Maksimizasyonu Icin Gizli Anlasma Yapmak

Sekil 10°da iki firmanin gizli anlagsma yapmasi durumundaki
geligsmeler goriilmektedir. Sekil 10b’de endiistri MC'i MC, dir. MC,, T ve
G firmalarin1  MC'lerinin yatay toplamidir. MC;=MC;+MCg’dir.
Endiistrinin marjinal hasilati MR’dir. MR=MC oldugu noktada endiistri
dengesi olusmaktadir. Dengede tekel sonuglari dogurmaktadir. ki
firmanin gizli anlagmasi, tekel kari olanagi yaratmaktadir. Cikt1 (Q)
diismekte, fiyat(P) artmaktadir. Ayni sonug, tekil firma i¢in de gegerlidir.
Fiyat yiikselmekte, firmanin ¢iktis1 azalmaktadir (Bu tekel kar1 saglamak
i¢in bilingli bir tercihtir).



P.C

9000

8000

P,C MC,
MC ATC
| | \ l
Tekel
Sonucunun
Dogmasi
—
MR D
2000 Q 4000 Q
a) Tekil Firma b) Endiistri

Sekil 10. Tekel Kar1 Elde Etmek Icin Gizli Anlasma Yapmak

5.3. Gizli Anlasmayi Thlal Etmek

Gizli anlagma uzun sitirmeyebilir. Cikt1 sinirlamast ve ortak
MR=MC sonucu olusan kar1 begenmeyen firma anlagmay1 kirarsa, Q' yu
arttirir.  (Miktar sinirlamasina uymaz). Fiyat miktar siirlamasini
kaldirmas1 sonucu diigse de, firmanin hasilati artar. Dolayisiyla kar
artacaktir. Madem ki bdyle bir sonug ortaya ¢ikar, her firma bu sonucu
gorebilir. Anlasmay1 kirmak igin her iki firma icin de neden vardir. Iki
durum olusacaktir; 1. Firmalardan biri anlasmayi ihlal eder, 2. iki firma

da anlagmay1 ihlal eder.




P,C P,C P,C

Anlagmaya bagl
8000} / \ / KaNninCiktist
150V \\/ $---
6000
~ Kar
Anlasmdy1 ihlal
Edenin Ciktist
2 bin Q 3bin Q 2bin 5bin Q

a) Anlagmaya Baghlik  b) Anlagmayi fhlal Etmek c) Endiistri

Sekil 11. Gizli Anlasmayi Thlal Etmek

Biri bagh kalir, digeri kirarsa ne olur? Sekil 11’ den gelismeler
izlenebilir. T anlagmayi ihlal etmekte, G uymaktadir. T ¢iktiyr 2000 den
3000'e ¢ikartmaktadir. Boylece toplam iiretim 5000' e ¢iktigindan fiyat
7500'e diismektedir. G, anlasmaya uymaya devam ederse, 1 milyon TL
kaybeder, T, 4,5 milyon TL kar elde eder. Bu durumda endiistri ¢iktist
artmaktadir. Ihlal sonucu cikti, tekel ¢iktisindan fazladir. Fiyat, tekel
fiyatindan diisiiktiir. Kar da azalmaktadir. Her ikisi anlasmaya uydugunda
kar 2+2=4 milyon TL dir. Simdi ise 4,5-1=3,5 milyon TL.dir. Toplam
endistri kari, tekel sonucuna nazaran 500 bin TL daha azdir. Ama kar
paylasimi T lehine degismistir.

Sekil 11a’da firma anlasmaya baghdir. B’de firma ¢iktisint 3
bine ¢ikartmak i¢in anlagsmay1 ihlal etmektedir. c’de ihlal eden
faaliyetlerinin endiistrinin fiyati iizerine etkili goriilmektedir. Endiistri
ciktis1 5 bine yiikseldigi i¢in, fiyat 7500°e diismiistiir. Sekil 11a’da bagh
kalan firmanin ¢iktis1 2 bin, ATC’si 8 bindir. Kayip 500 TL’dir. Toplam
kayb1 1 milyon TL’dir. (8000 x 2000 = 16.000.000 — 7500 x 2000 =
15.000.000 = 16 — 15 milyon TL ).

Ihlal eden firmanm ATC’si 6000, fiyat 7500 kar 1500 TL’dir.
Toplam kar 4.5 milyon TL’dir. (7500 x 3000=22.5 milyon TL. 3000 x
6000 = 18 milyon TL. 22.5 — 18 milyon = 4.5 milyon TL.).



C
MC ATC MC,

6000

nlagmay1 fhlal Sonucu

kabet¢i Sonu¢ Dogar.

D
IBm Q 5bm o)
a) Tek Firma b) Endiistri

Sekil 12. Iki Firmanin da Anlasmay Ihlal Etmesi

Her ikisi de anlasmay ihlal ederse ne olur? iki firmada anlasmayi
ihlal ettiginde siire¢ ¢iktinin artmasi (6 bin), fiyatin diismesidir. Sonug
rekabetci ¢oziimdiir. Fiyat 6 bin TL'indan asagiya diismeyecektir. Her iki
firma da kaybedecektir. (Sekil 12)

5.4. Skor Matrisi ve Denge

Tablo 9 ‘dan de izlenebilecegi gibi, her iki firmada anlagmay1
ihlal ederse sonug, tam rekabet dengesidir. (sifir ekonomik kar) ki
firmada anlagmaya uyarlarsa ikiger milyon TL (toplam 4 milyon TL)
kazanir. Biri uyar, digeri uymazsa uyan bir milyon lira kaybeder; ihlal
eden 4.5 milyon TL kazanr.

Gnin durumunu ele alalim. G anlagsmaya baglh kalir. T ihlal
ederse, 1 milyon lira kaybetmektedir. G de ihlal ederse, sifir kar elde
etmektedir. Sifir kar I milyon TL kayiptan daha iyidir. T anlagsmaya uyar,
G ihlal ederse 4,5 milyon TL kar elde etmektedir. 4,5 milyon TL, 2
milyondan daha iyidir. Bundan dolayr G’nin hakim stratejisi anlagsmaya
ihlal etmektir.
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G ‘nin Stratejileri

fhlal Etme Uyma
0 —1 Milyon
fhlal TL
Etme
4.5 Milyon
0 TL

T’nin Stratejileri

4.5 Milyon TL 2 Milyon TL.
Uyma

—1 Milyon T 2 Milyon TL

Tablo 9. Duopol Skor Matrisi
Nash dengesi sonucu her iki firmanin (T ve G) hakim stratejisi anlagsmay1 ihlal
etmektir.

T icinde benzer durumlar gecerlidir. O halde ikisi i¢inde hakim
strateji anlagsmay1 ihlal etmektir. Denge, ikisinin de anlagsmayi ihlal
etmesidir. Sonug, piyasada iki firma olmasina karsin, rekabetci
¢Ozimdiir.

5.5. Tekrarlanan Oyunlar

Oyun birden fazla oynanabilir. Onun i¢in reel diinya duopolistleri
igbirligi yapma yollarin1 bulurlar. Tekrarlanan oyunlarla, gizli anlagsma
daha etkin islemektedir.

Oyun tekrarlanirsa, her oyuncu her zaman daha onceki "koti"
davranisi i¢in digerini cezalandirma sansina sahiptir.

Sayisiz tekrarla daha komplike hale gelen mahkumlar ¢ikmazi
oyununda denge nedir? Birden fazla sonug¢ ortaya c¢ikabilir. Nash
Dengesi; (biraz once incelendi) her ikisi de anlagsmayi ihlal eder. Sifir
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ekonomik kar elde ederler. Tekel Kari; her oyuncu digerinin onceki
faaliyetlerini cezalandirabilir. Sonucta tekel kar1 i¢in anlasirlar.

Cesitli cezalandirma stratejileri olabilir. Bunlardan iki u¢ 6rnek,
a) kisasa kisas stratejisi, b) tetik stratejisidir. Kisasa kisas stratejisinde
ihlale misliyle karsilik verilir. Buna gore bir oyuncu, diger oyuncu ile
onceki periyotta isbirligi yapmissa, simdiki period da isbirligi yapar. Eger
onceki periyotta diger oyuncu anlagsmay1 ihlal etmisse, oyuncu simdiki
periyotta anlagmay1 ihlal eder.

Tetik stratejisi, eger diger oyuncu isbirligi yaparsa, oyuncu
igbirligi yapar. Fakat diger oyuncu kirarsa, oyuncu Nash dengesi
stratejisini uygular.

Kisasa kisas stratejisinde ceza dislk, tetik stratejisinde cok
sertti. Iki u¢ durumdurlar. Ara cezalandirma dereceleri de vardr.
Ornegin bir oyuncu anlagmay1 ihlal etmisse, diger oyuncu belirli bir
donem isbirligini reddedebilir.

Sonug, tekrarlanan oyunlarla cezalandirma nedeniyle, isbirligi
dengesidir. Tekel karinda anlasirlar.

Anlagmay1 ihlal ile ilgili olarak isaret edilmesi gereken son bir
nokta belirsizliktir. Firmalarin verdigimiz 6rneklerde oldugu gibi belirli
miktar ve fiyatlarda anlastiklarimi varsayilsin. Fakat realitede talep ve
maliyetler dalgalanmaktadir. Bu durumda bir firmanin anlagmaya uyup
uymadigin1 bilmek olanaksiz hale gelebilir. Ornegin talepte diisme,
endistri fiyatin1 disiirebilir. Diisiisiin nedeni anlagsmay1 ihlal etmek
degildir.

6. Diger Stratejik Degiskenler

Simdiye kadar yalniz fiyat ve miktar degiskenleri {izerine strateji
gelistirildi. Gergekte baska degiskenler {lizerine de stratejiler
gelistirilebilir. Ornek olarak asagidakiler verilebilir;

1. Endiistriye girmek ve ¢ikmak karari,

2. Reklam kampanyasi,

3. Uriinii degistirme,

4. Daha giivenilir iirlin yapma (giivenilirlik arttik¢a, daha pahali

hale gelir.),

5. Fiyat farklilig1 (hangi miisterilere, hangi derecede),
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6. Aragtirma ve gelistirme (liretim maliyetlerini diisiirmek i¢in
bliylik arastirma, gelistirme gayreti).

Biitiin bunlar oyun kurami iginde yapilabilir. Ornegin arastirma,
gelistirmeyi (A+G) alinsin. (Tablo 10)

A Firmasi
A+ G Var A+ G Yok
45 Milyon —10 Milyon

TL. TL.

A+G 5 85
Var Milyon TL. Milyon
B Firmasi
85 Milyon 70 Milyon

TL. TL.
A+G -10 30
Yok Milyon TL. Milyon TL.

Tablo 10. A ve B Firmalarinin A + G Skor Matrisi

Tablo10’dan izlenebilecegi gibi, tek tek iki oyuncunun da
skorlar1 incelenirse, Nash dengesi i¢in hakim strateji Nash dengesidir.
Sonu¢ mahkumlar ¢ikmazindaki durumla aynidir. A+G de her iki firmada
daha az kar yaparlar (kotii sonug). Ama biri yapar digeri yapmazsa kayip
ve kazang farki ¢ok yiiksektir.

7. Pratikte Oligopol Fiyatlar:
Pratikte rastlanan oligopol fiyatlari, a) mark—up fiyatlama, b)
hedef fiyatlamadir. Mark—up fiyatlama tam maliyet fiyatlamasi olarak da

adlandirilmaktadir. Mark—up fiyatlamada, ortalama maliyetlere belli bir
oran eklenerek fiyatlama yapilmaktadir.
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Tam maliyet fiyatlamasinin bir c¢esidi, esnek tam maliyet
fiyatlamasidir. Esnek fiyatlamada, ortalama maliyetlere eklenen yiizde
piyasa kosullarina gore degismektedir.

Hedef fiyatlama, mark—up fiyatlamanin bir versiyonudur. Hedef
fiyatlamada, istenilen kar oram1 maliyetlere eklenerek fiyatlama
yapilmaktadir.

8. Oligopolist Piyasalar: Matematiksel Yaklasim
8.1. Modellerin Temel Yapisi

Bu tarz modellerde, her bir firmanin ¢iktis1 g, (i=1,....,n)ile

gosterilmektedir. Ters talep fonksiyonu, f(Q) ile, P fiyatim
belirtmektedir. Boylelikle, endiistri talep fonksiyonu,

P=f(Q)=f(q;+q,+....... +0n) (1) yazilir.

Her firmanin karini (7,) maksimize etmek i¢in karar problemi,
veri piyasa talebinde ve firmanin toplam maliyetlerinde (TCi(q;)),

7;=Pq,-TC,(q;) (2)  olur.
=f(Q)ai — TCi(qi)
=f(qu+qQot....... +qn)0i — TCi(Qi)  de yazilabilir.
8.2. Rekabet—Benzeri Modeller
Bu durumda, firmalar tam rekabetteki gibi, rekabet benzeri

modellerde de fiyat alicisidir. Boylece, kar maksimizasyonu i¢in, birinci
dereceden kosul ise,

on_ ITC(g;)
Ay, Z

0
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ya da
P=MCi(gi)  olacaktir.

Bu n tane arz esitlikleri, piyasa talep esitligi
P=f(Q)=f(q1+q,+...... +(Qn) ile coziilerek denge noktalar1 ¢oziilmektedir.

8.3. Kartel Modeli

Oligopol piyasalarda, fiyat aliciligi davraniginin yaninda firmalar
birlikte hareket ederek, fiyati etkileyebilmektedir. Firmalar1 grup olarak
disiinerek, bu yeni varsayimla, tekelci karlar1 elde edebilirler. Bu
durumda, kartel cok—planl tekelci gibi davranmakta ve her bir firmanin
cikti  Q;(i=l,....,n) karartyla toplam endiistri karlar1 maksimize
olmaktadir.

Bir maksimum ig¢in, birinci—dereceden kosul ise,

TEPt @t ) o MC,(0)=0
éqi 1 2T iiunes n éqi i (d;

%z MR(Q)-MC, (g, )=0 3) olacaktir.

8.4. Cournot Modeli

Az sayida firmanin davranislarini inceleyen ilk aragtirmacilardan
birisi de Fransiz Augustin Cournot’tur. Cournot (; kararini vererek fiyati
etkileyen ancak diger firmalarin miktar kararlarin1 etkileyemeyen
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firmalarin oldugunu varsaymistir. Boylece, her firmanin &P/ &, #0 ve
A/ AQ;j=0"1, her j#iigin, gergeklestirdigi varsayilmaktadir. Bu

varsayimlardan hareketle, kar maksimizasyonu i¢in, birinci—dereceden
kosullar ise,

TP, ToMC@)0  (4)  olacak
i _ ——MC,(q,)= olacaktir.
A A

8.5. Ornek

Dogrusal Talep fonksiyonu, Q=q;+q,=120 — P ve toplam
maliyetlerin olmadig1 TC=0 piyasada, ¢esitli piyasalar1 inceleyelim.

8.5.1. Kartel Modeli
Kartel ¢oziimiinde, toplam endiistri hasilatin1 (karini),
7=PQ=120Q-Q" %) yazariz.

Birinci—dereceden kosullar ise,

o 120-2Q=0 (6)  olacakt
—=120-2Q= olacaktir.
RQ

Esitlik (6) ¢oziildiigiinde, ¢ikt, fiyat ve karlar ise,
Q=60, P=60 ve 7=3600 olacaktir.
8.5.2. Cournot Coziimii

Iki firmanin karlarini,

m,=Pq,=(120-9,—-q,)q,=120q, —q; —0,q,
(7) olur.

7, =Pq,=(120-9,-0q,)d,=120q,—-q; —q,q,
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A,/ Y,=0 ve A&,/ AQ,=0 varsayarak islem yaptigimizda, bir
maksimum i¢in, birinci—dereceden kosullar,

orn, or,
aleO—qu—q2 =0 ve E=120—2q2 —q,=0 (8) olacaktir.

1 2
Birinci—dereceden kosullardan hareketle, reaksiyon fonksiyonlari,

120- 120-
g a; ve o gt % (9) bulunur.

Esitlik (9)’daki ifadeleri alt alta ¢ozersek,

q,=9q, =40
P=120—(q,+q,)=40 olacaktir.
T\ =TT, :qu = qu =1600

8.5.3. Stackelberg Liderlik Coziimii

Stratejik liderligin farkli bir tiiri, Alman iktisat¢1 Heinrich von
Stackelberg tarafindan gergeklestirilmistir. Stackelberg bir firmanin diger
firmanin ¢ikt1 kararini nasil yaptigini bildigini varsaymistir. Bu durumda,

1. Firma, 2. Firmanin ¢, se¢imini bilmektedir. Bdylece, reaksiyon
fonksiyonu,

120-q,
q,=

bilinmektedir.

1. Firma A, A, ifadesini hesaplayabilmektedir.
A, / &, =—1/2"dir. 2. firmanin kar maksimizasyonu problemini yeniden
yazarsak,

7,=Pq,=(120-q,-q,)q,=120q, -q; —0,q,

17



ve birinci dereceden kosullar da,

12

i:120—2q1—q1&—q220 (10)  olacaktr.
1 1

T 120-2 g, =0 11) ol

——=120—-q,-0,= olur.
2

2. Firmanin reaksiyon fonksiyonuyla esitlik (11) ayni anda
coOzersek,

q,=60

q,=30
P=120-(q,+q,)=30
7,=Pq,=1800
7,=Pq,=900

(12)  bulunur.
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