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Ders 20 14 Kasim 2007

Gecen sefer AMD uygula

Her alt oyunda ND bul
Getirileri geri tasi

stratejik etkiler onemlidir!

Yatirim oyunu
Vergi tasarimi
Giseler

2 Oyuncu  her periyodda F (savas) veya Q (kag) secer, birisi Q seger segmez oyun
biter

lyi haber eger ilk diger oyuncu kagarsa, bir 6dil kazanirsiniz  V = $1

Kotu haber ikisinin de F her periyodda, her oyuncu maliyet 6der -c = 0,75

Eger ikisi de hemen kagarsa — 0

Ornekler: | Dinya Savagi, BSB karsi Sky televizyonu, rigvet yariglari

YIPRANDIRMA SAVASLARI

iki periyodluk oyun

iki vaka: V > C <— burada sinifta
V <C <— evoddevinde



Oyun Teorisi i Karatahta

B
£(1) AC)
T"‘“"_-_ \ v o0
_ fay |7€7C | Y2
= C+ -
A
- 0,0
{ 0,V /
batik Qe - -
maliyet —
Bu alt oyunda iki saf starteji ND var
(F(2), Q(2)), (a(2), f(2))
Getiri (v, 0) 0, V)
Surdirme getirileri
<< ilk devre yeniden >>
A F(1) oo CH ikin.c? de.vre ND s ikin.c? de.vre ND
getirileri getirileri
V.o
G: LY
D‘U
S
m g (1
ikinci devre deki )—‘
- F (1) diw -ue v
A

R(2) O, v

b




Oyun Teorisi

ikinci devre deki €0
(Q(2), f(2)) igin A
Q) 0, vV

Karatahta

ND

(Q(1), (1))

“eger yarin benim kazanacagimi biliyorsak, o zaman ben bugun kazanirim.”

Saf strateji AMD (V> Clile)

[ (F(1), F(2)). (a(1), a(2)) ]

[(Q(1), Q(1)), (f(1), f(2)) ]
A A

“kagana karsi savasan

ikinci alt oyun

{, A F(y

Batik Q)

maliyet

P (t-p)

Egder A Savasirsa (F) -cp + v(1-p)
Egder A Kacgarsa (Q) Op +0(1-p)
Karma ND’de her ikisi de sevasma olasiligi =

Karma ND’de getiriler = (0, 0)
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<< ayni getiri matrisi, yani ...>>

Bu matristeki karma ND sudur: ikiside F su olailikla p* = v/(v+c)

Karma AMD [(p*, p*), (P*, P*)]

Beklenen getiri 0’dir

<< gurur degil, ¢ilginhk >>

- Savas olma olasiligi v ile artar c ile azalir.

Sonsuz periyotlu oyun

siirdirme
degerleri,

Batik
maliyet

4503ncl devre

stirdirme
degerleri,

Eger gelecekte karma
yaparsa, sirdlirme
degerleri (0, 0)
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<< gimdi bu analiz ¢goktan ¢ozuldu!>>
Ayni sonugla hem de: ikisi de karma yapar F olasihgi = p* = v/(v+c)

Suren
savasma
olasihgi




