Oyun Teorisi %K Karatahta

Ders 17 5 Kasim 2007

Ultimatomlar ve Pazarlik

2 oyuncu, 1 ve 2

1, 2'ye “al ya da vazgec” teklifi yapabilir (s, 1-s)

2 teklifi kabul edebilir —> (s, 1-s)

Veya 2 teklifi reddedebilr —— (0, 0)

GDGC ——> (99¢, 1¢) veya (100, 0)
2 periyod pazarli
Devre 1 Oyuncu 1, 2'ye bir teklif yapar  (s’, 1-5)
Oyuncu 2 kabul edebilir —— (s’, 1-8’)

Eger 2 reddederse

Devre 2 2, 1’e teklif yapar (s?, 1-s?)
1 kabul edebilir  —> (s?, 1-s?)

Egder reddederse ——> (0, 0)

iskonto etme $ 5<1

(90¢)

Teklif veren Teklif alan
1 devre | 1| < 0
2 devre 1-§ - | $
3 devre 1-5(1-8) > 5(1-8)
4 devre 1-5(1-5(1-3)) 3(1-6(1-3))

1-5+82-8° 5-52+8°

10 devre 1-5+82-8°.. . +88-8°
Eger oyuncu 1 2’ye > 5.1 teklif ederse 2 kabul eder

Egder oyuncu 1 2’ye <d.1 teklif ederse 2 reddeder
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3 devre

1 devre

>u
3 devre
(1) 1 teklif yapar kabul edilirse biter
eger ret iseg
(2) 2 teklif yapar kabul edilirse biter )
eger ret is
(3) 1 teklif yapar kabul edilirse (0, 0) 5.8 =8
<<geometrik serileri gozmek >>
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Hizl teklifler varsayalim, yani 6 = 1
3> 1 = s=V1s=1/2

SONUC (dedisen teklifler pazarlidi)
(1) Esit paylasim eger
e Potansiyel olarak sonsuza kadar pazarlik edilebilirse
e 5 —> 1, iskonto etmek yok veya hizl teklifler
e Ayni iskonto orani 64 = o,
(6devde enetiyoruz)
(2) ilk teklif kabul edilir (dengede pazarlik yapilmaz) pastanin degeri ve zamanin
degeri biliniyor varsayilirsa

<< fakirler pazarlkta daha koétu yaparlar >>

<< deg@erlemeler bilinmiyorsa, bazen etkin bir anlagsmayi hayat gecirmede basarisiz
olursunuz >>

(etkinlik su yonde satin alanin degerlemesi > satanin degerlemesi >>



