Oyun Teorisi %K

Ders 14 24 Ekim 2007

Ara sinav 75 Uzerinden ortalama 62

Miktar rekabeti yeniden - Stackelberg

Cournot p =a-b(q1+q2) Egim -b
U1(as, 92) = Pq1 — cqs <

BR1(q2) =~~~ 2

2 d:1t+a;

<< Stackelberg hamle sirasi ekler >>
<< ilk hamle yapmak avantajli midir? >>

<< geriye donuk ¢ikarim kullanin >>
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Oyun Teorisi %K Karatahta

Tanimi itibariyla BR(q+) bize q1 sabitken firma 2’nin k&rini maksimize eden c¢iktisini
verir.
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Stratejik ikameler: q1 artarken BRx(q1) dusUyor
a1 N buna gore firma 1 sunu yapmali g1 > qf
a2 \/ suna yol agmak igin gz < q¢

Firma 1'in kari |

(q1+q2)T Pi/ yani firma 2 kar \L

Tuketici fazlasi 1\

P =a-b(qi+qz)
Kar; = Pq; - cq;

ik dnce firma 2 icin, q¢'i sabit alarak ¢dziin

Max [a — bg1 — bg2]q2 — cq2

g2
<< g2'ye gore turevini al, sifira esitle >>

Co6zim Qp=—-=

Simdi Firma 1 icin cozln

Max [a — bgs — bq2]q1 — cqy
(OF

Max [a - bgs — b(5=— ) —c] ax
g4
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a—c d1
Max [ (- —b=)lar — cax
Q1

max [a — bqy - b=~ =t — c]q

2
a1
a=C _ A1y, = @=O . pai
max[2b bz]q1 > of b2
1

gs’e gore tlrev ((a-c)/2) —bgq = 0 birinci dereceden kosul

S d?
<< ikinci dereceden kogul tamam: Fyria -b<0>>

1

[q1 = (a-c)/2b] gz = ((a-c)/2b) - 2 ((a-c)/2) [qz = (a-c)/4b ]

Kontrol a1 yeni > g4 eski (= q°) v
d2 yeni < g eski (=q°) v
Q1*+Q2 = —3(2:) yeni > —Z(Z;C) =qf+q5

(1) Taahhut batik maliyetler ise yarayabilir
(2) Casus veya daha fazla bilgi size zarar verebilir
Anahtar: diger oyuncular daha fazla bilginiz oldugunu bilir <<size zarar
f vermesi igin>>

Nedeni: digerlerinin size zarar verecek hamleler yapmasina yol agabilir.

<< daha fazla bilgi zarar verebilir - casus
daha fazla bilgi zarar verebilir - Saxon ordusu, teminat >>

(3{iLK HAMLE YAPAN AVANTAJI]
<<

e Evet, bazen. Stackelberg
e Ama her zaman degil: {Ta§, Kagit, Makas

/ Hatalardan ders almak

ikinci hamle avantaiji, burada bilgi faydaldir
e Bazen ne ilk ne de ikinci hamle avantaiji:
“ben bodlerim sen secersin” >>
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Obekler esit => ikinci hamle avantaji
Obekler esit degil => ilk hamle avantaji

(1) Baglangi¢ kurulumundan kazanacagini bilirsin
(2) Geriye donuk cikarim ile g6z
(3) Ayni oyunda, kurguya gore ilk veya ikinci hamle avantaji olabilir
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