Oyun Teorisi %K Karatahta

Ders 5 19 Eylul 2007

Gecen sefer - Nash dengesi

Tanim: Bir strateji profili (s1%, s2%,...,sN*) bir ND’dir eger her i icin si* diger
oyuncularin segimleri s;*’a kargi en iyi tepkiyse.

Motivasyonlar (1) pismanlik yok: Digerleri sabitken, hicbir birey sapma
yaparak tam olarak daha iyi konuma gelemez

(2) kendini dogrulayan inaniglar
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BR1(sol) = Orta BRx(Yukari) = sol
BR1(merkez) = Yukari BRy(Orta) = merkez
BR1(sag) = Asagi BR2(Asagi) = sag

ND = (Asagi, sag)
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<< Kavramlar:

Baskinlik
En iyi tepki
Nash dengeleri >>

ND’yi Baskinlikla iliskilendir

B, a tarafindan tam domine edilmektedir

ND (a,o)'dir
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(Yukari, sol) bir ND’dir ama (Asagi, sag)'da dyledir.

Yatirim Oyunu
Oyuncular -
Strateji kimeleri

Getiriler -

Siz

0 veya $10 yatir
yatirim yapma ise o zaman —> 0
Yatinm $10 —> | $5 net kar eger 290 yatirim

-$10 net zarar eger <90 yatirm

Karatahta

ND = (Orta, merkez)
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ND =| herkes yatirirm yapar

hi¢ kimse yapmaz

ghmin sveortrl
Cyainsagr

<< Tutuklularin ikileminden farkh bir sosyal problem >>
Koordinasyon - iletisim faydali olabilir

ND kendine yaptirim uygulayan anlagsmalar olabilir



