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e Bu kitap-defter kapali bir sinavdir.

e Bu dahil 4 sayfa vardir.

e Sinav suresi 75 dakikadir.

e Toplam 75 puan vardir.

e Puanlari 15, 30 ve 30 olan 3 soru vardir.

e Latfen her soruyu ayri bir mavi deftere yanitlayin.

e Calismalarinizi gosterin

e Asagidaki yanitlar puanlari almak i¢in gerekenden daha fazladir. Genelde

daha 6z agiklamalar daha iyidir.
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Soru 1. (15 toplam puan). Kisa yanith sorular.

Asagidaki idfadelerden her birinin dogru mu yanlis mi (veya belirlenemez mi)
oldugunu belirtiniz. Her birisi i¢in, yanitinizi (en fazla) bir kisa paragrafta acgiklayin.
Her kisim 5 puandir ve bunun 4’iG agiklama igindir. Bir 6rnegi veya karsi érnegi
aciklamak yeterlidir. Yoksa, hos, kisa ve 6z bir akil yuratme yeterlidir: formal bir ispat
saglamaniz gerekmez. Yanlis agiklamalar igin puan kirilacaktir.

a) (5 puan) “Tam olarak domine edilen bir strateji asla en iyi tepki olamaz.”

b) (5 puan) “Aday-se¢men modelinde, eger iki kisi, birisi merkezin solunda ve
birisi merkezin saginda olmak Uzere, ayakta duruyorsa ve higbirisi asiri ug
degilse, o zaman bu bir dengedir.”

c) (5 puan) “Eger (8, §) simetrik iki oyunculu bir oyunun Nash dengesiyse, o
zaman $ evrimsel kararlidir.

Soru 2. (30 toplam puan). “Parti Oyunlari” Roger, Caleb’i partisine davet etmisgtir.
Roger bir palyago tutup tutmayacagina karar verecektir. Es anli olarak, Caleb partiye
gidip gitmemeye karar verecektir. Caleb Roger’i sever ama palyacolardan nefret eder
— hatta diger insanlarin palyago gérmesinden bile nefret eder! Caleb’in partiye
gitmekten getirisi palyaco yoksa 4 palyacgo varsa 0’dir. Caleb’in partiye gitmemekten
getirisi palyago yoksa 3, palyaco varsa 1'dir. Roger palyacolari sever — 6zellikle
Caleb’in onlara tepkisini gok sever — ama onlara para 6demeyi sevmez. Eger Caleb
partiye gelirse Roger’'in getirisi palyago yoksa 4’tlr, ama palyago varsa 8 — x’tir (x
palyaconun maliyetidir). Eger Caleb partiye gelmezse Roger’'in getirisi palyaco yoksa
2, ama palyacgo varsa 3 — xtir.

a) (6 puan) Bu oyunun getiri matrisini yazin.

b) (6 puan9 Diyelim ki x = 0. Domine edilen stratejileri belirleyin. Agiklayin. Nash
dengesini bulun. Denge getirileri nelerdir?

c) (6 puan) Diyelim ki x = 2. Domine edilen stratejileri belirtin. Agiklayin. Nash
dengesini bulun. Denge getirileri nelerdir?

d) (6 puan) x = 3 olsun. Domine edilen stratejileri belirtin. Agiklayin. Nash
dengesini bulun. Denge getirileri nelerdir?
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e) (6 puan) x =5 olsun. Domine edilen stratejileri belirtin. Agiklayin. Nash
dengesini bulun. Denge getirileri nelerdir?
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Soru 3. (30 toplam puan) “Yol Gezisi”. Alti Yale 6grencisi birbirlerine yakin
yasamak durumunda kalacaklar bir yurt disi geziye gitmektedirler. Gittikleri yerde,
birbirlerine yakin yasayanlar arasinda kolay yayilan bir hastalik vardir. Gezinin degeri
hasta olmayan bir 6grenci igin 6’dir. Gezinin degeri hastaliga tutulan bir 6grenci igin
o’dir.

Bu hastaliga karsi bir agi vardir. Asinin maliyeti 6grenciler arasinda farkli

miktarlardir (belki de farkh saglik sigortalari vardir). Ogrencilere 1, 2, 3, 4, 5 ve 6
diyelim. Asinin maliyeti 6grenci 1 i¢in 1’dir, 6grenci 2 i¢in 2’dir vesaire.

Eger bir 6grenci asi yaptirirsa hastaliga yakalanmayacaktir. Ama, eger asi
olmazsa o zaman hastaliga tutulma olasihgi gruptaki as1 olmayanlarin toplam
sayisina baghdir. Eger asi olmayan tek kisi oysa, o zaman hastalik kapma olasiligi
1/6’dir. Eger asi olmayan bir kisi daha varsa (toplamda kendi dahil 2) o zaman
hastalik kapma olasiligi 2/6°dir. Eger asi olmayan iki kisi daha varsa (toplamda kendi
dahil 3) o zaman hastalik kapma olasiligi 3/6’dir vesaire.

[Ornegin diyelim ki 6grencilerden sadece 2 ve 4 asi oldu. O zaman 2’nin beklenen
getirisi 6 — [2] olur, burada [2] asinin maliyetidir. Bu durumda égdrenci 4’Gn beklenen
getirisi 6 — [4] olur. Bu durumda 6grenci 5’n beklenen getirisi (asi olmadigini
hatirlayin) (2/6) x 6 + (4/6) x 0 = 2 olur, burada 4/6 onun hastalik kapma olasihdidir.]

Bunu bir oyun haline getirmek icin, farz edin ki 6grenciler beklenen getirilerini
maksimize etmek istiyorlar. Ogrencileri bireysel ve esanl olarak asi olup olmamaya
karar verirler.

a) (8 puan) Ogrenciler 1, 2, 3 ve 4’in agi oldugu ve 5 ve 6’nin olmadi§ durumun
bir Nash dengesi olup olmadigini kisaca agiklayin.

b) (8 puan) Ogrenciler 1, 2, 3'lin asi oldugu ve 4, 5 ve 6'nin olmadigi durumun
bir Nash dengesi olup olmadigini kisaca agiklayin.

c) (6 puan) Bu oyunda hangi oyuncularin tam veya zayif domine edilen
stratejileri vardir? Agiklamalarinizda dikkatli olup dominasyonun tam veya
zayif oldugunu belirtin.

d) (4 puan) Eger oyuncularin hepsinden tim tam ve zayif domine edilen
stratejileri silersek, simdiki oyunda hangi oyuncularin (sirayla) tam veya zayif
domine edilen stratejileri vardir? Dikkatli aciklayin.

e) (4 puan) [daha zor] Bu oyundaki tim ND (karma da olabilir) bulun. Aciklayin.



