Problemler 3

Problem 1 A Beautiful Mind filminde, John Nash’in denge konseptini buldugu ilging
bir sahne vardir. Bir barda, dort erkek ve beg kadin vardir ve her erkek ayn anda bir
kadina yaklagmalidir. Kadinlardan biri, sarigin olani, esmer olan diger kadinlara gére daha
cekicidir. Tim erkekler sarisini esmerlere tercih etse de, eger hepsi sarigina yaklasirsa,
birbirlerini "bloke edecekler’ (filmin mantigina gore) ve hepsi basarisiz olacaklardir; ayrica,
sarisina yaklagtiktan ve reddedildikten sonra, esmerlerden birine yaklagsamayacaktir ¢linkii,
esmer kadinlar ikinci tercih olmaktan hoglanmayacaklardir ve kendilerine yaklagan erkegi
reddedeceklerdir. Nash karakteri farkeder ki, yapilmasi gereken, her erkegin esmer bir
kadina yaklagmasidir. Bu durumu oyun teoretik bir modelle agiklamaya caligalim, oyle ki,
a bir erkegin bagka bir erkek de ayni kadina yaklagmasi durumunda edinecegi kazang olsun
(burada, soyle bir varsayim var: esmerlere yaklagarak birbirini bloke etmek miimkiin ve
esmerde bloke edilmek sariginda bloke edilmekle ayni kazanci verir, ama bu problem icin
6nemli bir varsayim degildir.) b bir erkegin bir kadina yaklagan tek erkek olmasi ve kadinin
esmer olma durumunda edinecegi kazang olsun. ¢ de bir erkegin bir kadina yaklasan tek
erkek olmasi ve kadinin sarigin olma durumunda edinecegi kazang olsun. Dogal varsayim,
a < b< cdir.

Her erkegin bir esmere kabul edildigi bir saf strateji Nash dengesi var midir? Saf strateji
Nash dengeleri nelerdir? Sarigin herkesi reddederse (yani, bir sarigina gitmenin kazanci

a’dir, kag erkegin onu segmesinden bagimsiz olarak), bu sorularin yanitlar: nasil degisir?

Problem 2 Alttaki oyun icin, saf strateji Nash dengelerini ve rasyonellestirilebilir

stratejileri bulun.

1/ 2 L C R
U 5,5 0,0 52
M 0,0 4,4 52
D 2,5 2,5 33




Problem 3 14.12 dersini almig iki MIT o6grencisi daginik bir apartmanda beraber
yasamaktadirlar ve bir arkadaglar: gelmeden 6nce 24 saatleri vardir. Apartmam arkadaslar:
gelmeden 24 saat iginde tertemiz yapmalari miimkiin degildir ancak her ikisi de apartmanin
olabildigince temiz olmasim istemektedirler. Ogrenciler, temizlik konusunda esit derecede
iiretkendirler ve harcanan ¢abadan her ikisi de negatif fayda alirlar. Ozel olarak, birinci
oyuncu i¢in kazancin 3/h1hs — hy oldugunu varsayalim. 2. oyuncu icin kazang simetrik
olsun. Her iki 6grencinin de temizlige ne kadar zaman ayiracagini belirlemek i¢in, her ikisi
de aym1 anda, birer kagit parcasina ne kadar galigacaklarini soyleyen miktarlar yazmaya,
bu miktarlarin baglayici oldugunu varsayarak, karar verirler. Nash dengeleri nelerdir?

Rasyonellegtirilebilir stratejiler nelerdir?



