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Ders 18-20: Eksik Bilgi Dinamik Oyunlar

Yol haritas:

1. Cifte Ihale
2. Ardagik Rasyonelite
3. Miikemmel Bayesyen Nash Dengesi

4. Ekonomik Uygulamalar

(a) Eksik bilgili ardagik pazarhk

(b) Itibar
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Bu dengedeki sorun nedir?
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Bu dengedeki sorun nedir?
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e Bir oyuncunun verili bir bilgi kiimesindeki inaniglar1 o bilgi

kiimesi tizerine bir olasilik dagilimidir.

e Her bilgi kiimesi i¢in o kiimede oynayacak olan oyuncu igin

olasiliklar1 belirtmeliyiz.



Ardasik Rasyonelite

Bir oyuncu ardasik rasyoneldir ancak ve ancak, oynayacayi

her bilgi kiimesinde, bu kiimede oldugu veriliyken, bu kiimede verili

inaniglar1 dogrultusunda beklenen faydasini maksimize eder
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Baska bir Ornek
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Tutarhlik

Tanim: Herhangi bir strateji vektorii s (karma olabilir) icin,
bir bilgi kiimesi oyun yolu iizerindedir ancak ve ancak bilgi
kiimesine, oyuncular s’e sadikalirlarsa, pozitif olasilikla ulagilir.

Tanim: Herhangi bir strateji vektorii s igin ve herhangi bir oyun
yolu tizerinde bir I bilgi kiimesi i¢in, bir oyuncunun I’daki inaniglar:

s ile tutarli’dir ancak ve ancak inaniglar Bayes kurali ve s’i kullanarak

gikarilmigtir.
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Tutarlilik

s ve I bilgi kiimesi veriliyken, I oyun yolu iizerinde olmasa bile,
inaniglar ‘'miimkiin olan’ heryerde Bayes kurali ve s kullanilarak
bulunmali.

yani, eger oyuncularin elleri ¢ok diigiik bir olasilikla titrese ve
bu yiizden I oyun yolu tlizerinde olsa, inaniglar Bayes kurali ve s’i

kullanilarak bulunanlara ¢ok yekin olmali.



Ardasik Rasyonellik

Bir strateji vektorii ardasik rasyoneldir ancak ve ancak, her

bilgi kiimesinde, oynayacak olan oyuncu

1. bilgi kiimesindeki inaniglar1 veriliyken

2. oyunun geri kalaninda diger oyuncular strateji vektoriine gore
oynayacaklar1 veriliyken (kendisinin de bu bilgi kiimesinde

oldugu veriliyken)

beklenen faydasini maksimize eder.
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Miikemmel Bayesyen Nash Dengesi

Bir Mitkemmel Bayesyen Nash Dengesi bir (s,b) strateji vektorii

ve inaniglar ikilisidir, oyle ki,

1. strateji vektort, s, inaniglar, b, veriliyken ardagik rasyoneldir

ve

2. inamglar, b, s ile tutarhdir.

Nash — Alt-oyun miikemmel

Bayesyen Nash — Miikemmel Bayesyen
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Beer: Bira, Quiche: Borek, Don’t: yapma, Duel: duello anlamindadir.

Bira-Borek, Bir Denge
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Beer: Bira, Quiche: Borek, Don’t: yapma, Duel: duello anlamindadair.
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Ardasik Pazarlik

1. 1 periyotluk pazarlk - 2 tip
2. 2 periyotluk pazarlik - 2 tip
3. 1 periyotluk pazarlk - siirekli

4. 2 periyotluk pazarlik - siirekli
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Ardasik Pazarlik 1-periyot

Bir satic1S, degeri 0
Bir ali¢t B, degeri v;

— B v’yi biliyor, S bilmiyor
— v=2, 7 olasilikla

— v=1, 1 — 7 olasilikla
S fiyat bildirir p > 0;
B

— ya satin alir, (p,v-p) kazanir

— ya da satin almaz, ve (0,0) kazanir
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1. B satin alir ancak ve ancak v > p;

(a) Eger p <1, her iki tip satin alir, S p kazanir.
(b) Eger 1 < p <2, sadece H tipi satin alir, S 7p kazanir.
(¢) Eger p > 2, hicbir tip satin almaz.

2. S

o legerm<1/2

o 2egerm>1/2

teklifinde bulunur
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Ardasik Pazarlik 2-periyot

e Bir satic1S, degeri 0
e Bir alic1 B, degeri v;

— B v’yi biliyor, S bilmiyor
— v=2, 7 olasilikla

— v=1, 1 — 7 olasilikla

1. t=0’da S fiyat belirler, py > 0

2. B

e ya satin alir, (pg, v — pg) kazanglar1 dogar

e ya da almaz, o zaman
3. t=1’de, S baska bir fiyat belirler, p; > 0

4. B

e ya satin alir, (dp1,0(v — p1)) kazanglar1 dogar

e ya da almaz, (0,0) kazanglar1 dogar
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Coziim, 2-periyot

. Let p = Pr(v = 2|t = 1gecmisinde).

. t=1"de, satin al ancak ve ancak v > p;

. Eger up>1/2,p =2

Eger p>1/2,p =1

. Eger p=1/2, 1 ve 2 arasinda karma yap

. B icin v=1 ise, eger pg < 1 ise, t=0"da satin alir.

. Eger po > 1ise, p = Pr(v=2|py,t =1) <.

Co6ziim, devami 7 < 1/2
pu=Pr(v=2p,t=1)<7m<1/2

. t=1 aninda, satin al ancak ve ancak v > p
.pp=1

. v=2li B t=0da satin alir eger

(2-py) = 8(2—1) = & & p, < 2-5.

. po=1:

1(2-8) + (1-1)8 = 21(1-8) + & < 1-8+8 = 1.
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Coziim, devami 7 > 1/2

o Eger v=2, pg > 2 — ¢’da aliyorsa, o zaman
—pu=Pr(v=2|py>2—-6t=1)=0
-p=1
— v=2, pp > 2 — d’da almamall.

o Eger v=2, 2 > py > 2 — ¢’da almiyorsa, o zaman
—pu=Prv=2py>2-6t=1)=m>1/2;
—p1=2
— v=2,2 > py > 2 — ’da almal.

e Saf strateji dengesi yoktur.
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Karma strateji dengesi, 7 > 1/2
1. po > 2 —§ icin, p(po) = 1/2;

2. B(po) =1 — Pr(v =2, pdaalir)

__ Bpyr 1 _1_ 1=z
ﬂ_ﬁ(po)ﬂJr(l—;r)_Z@ﬂ(pO)ﬂ I-7 < Bpy) =——

3. v=2, pp’da almak konusunda kayitsizdir:
2-py=8v(py) < V(py) = (2- py)/d
oyle ki,

Y(po) = Pr(p,;=1[p,)-

Ardagik Pazarlik v € [0, 1]

1 periyot

B, p’de alir ancak ve ancak v > p;
e S, U(p) = pPr(v > p) kazanur;

e v € |[0,a] = U(p) =pla—p)/a;

p=a/2.
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Ardasgik Pazarlik v € [0, 1]

2 periyot: (po,p1)

t=0’da, B, p’de alir ancak ve ancak v > a(py);

® D= a(po)/2

a(po) tipi kayitsizdir:

a(pg) — po = d(a(py) — p; ) = da(p,)/2
~a(p,) = po/(1-5/2)

2
Dy Po
1- +0
( 1-5/2)19" (2—5)

kazanir.

e birinci derece tiirevden gelen kogul:

_2p, +25p0:0:>p _ (1-s6/2)
1-6/2 2-6 * 2(1-35/4)

20



