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1. (Bu soru, simfta oynadiginiz bir oyunun dengesini hesaplamanizi istiyor.) Or-
tak bir mala sahip 2 oyuncu var, 1 ve 2. Malin degeri, ¢« oyuncusu i¢in v; dir ve
vy ve vy [0, 1] fizerine tekdiize dagilima tabi bagimsiz ve eglenik dagilimhidirlar.
v; degeri ¢ oyuncusu tarafindan ozel olarak bilinmektedir. Eg zamanl olarak,
her oyuncu 4, bir teklif olarak b; reel sayist bildirir. En yiiksek teklifi veren
oyuncu mali ’kazanir’; eger teklifler egitse, kazanan’i belirlemek icin yazi-tura
atariz. Kazanan oyuncu ¢, mah alir ve b; kadar bir 6deme yapar. (Eger i

kazanisa, o zaman u; = v; — b; ve u; = b; olur.)

(a) Simetrik, lineer bir Bayezyen Nash dengesi bulun, dyle ki, a ve ¢'nin sabit

olduklar1 b;(v;) = a + cv; seklinde olsun.

(b) Herhangi bir simetrik Bayezyen Nash dengesi diisliniin, &yle ki, v;nin
teklifi, kesin artan ve tiirevlenebilir b fonksiyonu igin b(v;) olsun. bnin
saglayacag1 bir diferansiyel denklem bulun.

(¢) (Bonus, 5 puan) Diferansiyel denklemi ¢oziin.

(d) (Opsiyonel ') Simavda ne teklifi verdiniz ve mala bigtiginiz deger neydi?

2. (Bu soru da smifta oynadiginiz bir oyun hakkindadir.) Simifta n tane 6grenci
vardir. Bir sertifikamiz var ve bunun her 6yrenci ¢ i¢in degeri v;’dir, oyle ki, v;
i tarafindan 6zel olarak bilinmektedir ve (vq,...,v,) [0,100] tizerine tekdiize

dagilima tabi bagimsiz ve eslenik dagilimhdirlar. Eg zamanlh olarak, her

LOpsiyonel, yanitiniz karsihiginda puan alamayacaksiniz demektir



oyuncu ¢, bir teklif olarak b; reel sayis1 bildirir. En yiiksek teklifi veren
oyuncu sertifikay1 ’kazanir’; eger en yiiksek teklifi veren birden fazla oyuncu
varsa, kazanan’i en yiiksek teklifi verenler arasindan rastgele seceriz. Kazanan
oyuncu 4, sertifikay1 alir ve profesére b; kadar bir 6deme yapar. [Ipucu:
Pr(maz;zv; < x) = (x/100)" !, tiim 2 € [0, 100] ler igin.]

(a) Simetrik, lineer bir Bayezyen Nash dengesi bulun, dyle ki, a ve ¢'nin sabit

olduklar b;(v;) = a + cv; seklinde olsun.
(b) Sertifikaya v; degeri bigen bir 6grencinin dengedeki kazanci nedir?

(¢) n = 80 olsun. Sertifikaya v; degeri bigen bir 6grenci, bu oyunu oynamak
icin ne kadarlk bir 6deme (kayip firsatlar ve smuifta otururken gekecegi
sikint1 cinsinden )yapmayi ister? En gansh ve en ganssiz 6grenci arasidaki

kazang fark: ne kadardir?

. Bir gazoz firmasi, XC, yeni bir gazoz piyasaya stirer ve bunu temsili bir tiiketiciye
satmak ister. Gazoz lyi ya da Kotii olabilir. Iyi olma olasiligi 0.6'dir. Gazozun
Iyi mi Kotii mi oldugunu bilen gazoz firmasi, iirtiniin i¢in bir reklam seviyesi
seger, Oyle ki, ya Bol Reklam, ki bu firmaya ¢’ye mal olur, ya da Hi¢ Reklam,
ki bunun firmaya maliyeti yoktur. Temsili tiiketici, gazozun Iyi mi Ko6ti mi
oldugunu bilmeden ama firmanin ne kadar reklam yaptigini gérerek, iirtinii alip
almama karar1 verir. Fiyat1 diigtiikten sonra, temsili tiiketicinin tirtinii almak-
tan elde edecegi kazang, eger iirtin Iyi ise 1, Kotil ise -1’dir. Uriinii almazsa
kazanci 0’dir. Eger tiriin Iyi ise ve tiiketici iirtinii alirsa (ve dolayisiyla iirtiniin
Iyi oldugunu 6grenir), o zaman firma gazozu diger muhtemel tiiketicilere de
satar ve R kadar yiiksek bir kar elde eder. Eger gazoz Koti ise ve temsili
tiiketici gazozu alirsa, firma sadece r kadarlik diigiik bir kar elde eder. Eger

temsili tiiketici gazozu almazsa, firmanin kar1 0 olur. 0 < r < ¢ < R olsun.

(a) Bu durumu formel bir oyun olarak yazm. (Oyun agacimi ¢izmek yeter-
lidir.)

(b) Farkli tipteki XC’lerin, farkli eylemleri oynadiklari, bir ”ayrik” bir tam
Bayezyen Nash dengesi bulun. (Bunun tam Bayezyen Nash dengesi oldugunu

gosterin.)



(c) Farkli tipteki XC’lerin, ayni eylemleri oynadiklari, bir ”bilegik” bir tam
Bayezyen Nash dengesi bulun. (Bunun tam Bayezyen Nash dengesi oldugunu

gosterin.)

(d) 0 < ¢ <r < R durumu igin bir denge bulun.

4. Gibbons Problem 4.10

5. (Opsiyonel - Bu problem 6devin bir pargast degildir. Zorluklar1 seviyorsaniz
bunu ¢ézmeye gahigin!) 2. soruda, varsayalim ki, her 6grencinin oyuna katilmadan
C miktarin elde etme segenegi olsun, 6yle ki, 0 < C' < 100. Ayrica, altta ver-

ilen olaylar dizisi s6z konusu olsun.

e Her ogrenci, 7, kendi degerini, v;, ogrenir.
e Sonra, her 6grenci oyuna katilip katilmama karari verir.

e Sonra, hangi 6grencilerin katildigini goren ogrenciler, tekliflerini sunarlar.

Bu oyunun simetrik bir tam Bayezyen Nash dengesini bulun.



