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1. Alttaki statik oyunun 5 kez tekrarlandigi bir oyun diigtinelim:

L R
A 21 00
B 00 1,2

Varsayalim ki, kazancglar, her tekrardan gelen kazanclar toplami olsun. Statik
oyundaki her strateji vektori icin, tekrarli oyunun bir saf stratejili alt-oyun

tam dengesini bulunuz, 6yle ki, oyuncular strateji vektoriinii ilk giin oynasinlar.

2. Goliath Software, X adinda bir internet tarayicisi satan biiyiik bir yazilim
firmasidir. Her yil yeni bir firma gelir. Yeni firma ya X ile uyumlu yeni bir
tarayict ya da bir arama motoru tretir. Yeni firmanin ne iirettigini goren
Goliath Software X’i ya glinceller ya da giincellemez. Yilin sonunda, sonuc¢tan
bagimsiz olarak, yeni firma kaybolur, yerini bir sonraki yeni firmaya birakir.
Her durum i¢in yillik karlar alttaki tabloda verilmistir, oyle ki, ilk say1 Goliath

Software’in karidir.

Tarayict  Arama Motoru
Giincelle 1,0 3,1
Giincelleme 2,2 4,1

(Yukaridaki bir tablodur, oyun degildir.) Eger Goliath Yazilim 0 yilinda 7, 1

yilinda 7y,..., t yilinda m,..., yillik kar elde ediyorsa toplam kazanci



mo +.971 + (9?72 4 ... + (.9) 7t + ... (1)

idir. Her yeni firmanin kazanci onun yillik karidir. Ttim ge¢mis gozlemlenebilmektedir
ve oyun hicbir zaman sona ermez. Alttaki tiim strateji vektorleri icin, bir alt-
oyun tam denge olup olmadiklarini kontrol edin ve strateji vektoriinden ¢ikacak

sonucu bulun.

(a) e Yeni firma tarayici iiretirse ve Goliath Yazihim X’i, gegmigte yeni
firma tarayiciiirettigi her durumda giincellediyse,! Goliath Yazilim
irtintini giinceller;

e aksi takdirde, giincellemez.

e Yeni firma, Goliath Yazilim ge¢gmigte her yeni firma tarayic iirettiginde

X'i giincellediyse, arama motoru tiretir;

e aksi takdirde, yeni firma tarayici tiretir.

(b) Her t yilinda, Goliath Yazilim tarayicisini ancak ve ancak yeni firma (¢
yilinda) tarayici tiretirse giinceller. Yeni firma her zaman arama motoru

uretir.

(c¢) 100%in katlar1 olan yillar kutsal yillardir. Kutsal yillarda, Goliath Yazilim
(yeni firmanin ne yaptigindan bagimsiz olarak) tarayicisim giincellemez
ve yeni firma da bir tarayici tiretir. Kutsal olmayan yillarda ise alttaki

stratejiler sozkonusu:

e Yeni firma tarayici iiretirse ve Goliath Yazilim X’i, kutsal yillar digindaki
gecmiste yeni firma tarayicitirettigi her durumda giincellediyse, Go-

liath Yazihim trtntini glnceller;
e aksi takdirde, giincellemez.

e Yeni firma, Goliath Yazilim kutsal yillar digindaki ge¢cmigte her yeni

firma tarayic1 tirettiginde X’i giincellediyse, arama motoru iiretir;

e aksi takdirde, yeni firma tarayici tiretir.

(d) (c)’deki kutsal yillar1 kutsal olmayan yillarla ter degistirin, yani, 100,200,...
yillar1 artik kutsal degil ama geri kalan yillar kutsal yillardir.

1t = 0 yilinda, gegmiste Goliath Yazilim her yeni firma tarayici iirettiginde X’i giincelledigi
dogrudur



3. Bir Firma ve bir Is¢i diigiinelim. Firma iggiye w > 0 6deyip 6dememeye (ige
almaya) karar verir ve sonra isci galigip galigmamaya karar verir, bu isgiye
¢ > 0’a mal olur ve firma ic¢in 7 tretir, oyle ki, 7 > w > ¢. Kazanclar alttaki

tabloda verilmistir:

Firma Isci
ode,calig T—Ww w-—=c
ode, caligma —w w
odeme, calig s —c
odeme, caligma 0 0

(a) Tiim Nash dengelerini bulun.

(b) Simdi bu statik oyunun sonsuz defa tekrarlandigini ve oyuncularin o0
iskonto faktoriine sahip olduklarimi diistinelim. Altta, bu tekrarli oyun
icin strateji vektorleri verilmistir. Herbiri icin, yiiksel § degerleri icin alt-
oyun tam dengesi olup olmadiklarini kontrol edin, eger denge ise, bunu

denge yapan en kiiclik  degerini bulun.

i. Ne olursa olsun, firma her zaman 6der ve igci de her zaman calsr.

ii. Herhangi bir ¢ aninda, is¢i ancak ve ancak ¢ aninda 6deme aldiysa
galigir ve firma her zaman 6deme yapar.

iii. ¢ = 0 aninda, firma oder ve is¢i de ne olursa olsun caligir. Diger
tiim ¢ > 0 anlarinda, firma ancak ve ancak is¢i tiim 6nceki periyot-
larda galistiysa 6deme yapar ve isci de ancak ve ancak tiim onceki
periyotlarda ¢aligtiysa caligir.

iv. t = 0 aninda, firma 6der ve isci de ancak ve ancak 6deme yapildiysa
caligir. Diger tiim ¢ > 0 anlarinda, firma ancak ve ancak isci firmanin
odeme yaptigr tiim onceki periyotlarda caligtiysa 6deme yapar ve isci
de ancak ve ancak ¢ aninda 6deme yapildiysa ve odeme yapildig: tiim
onceki periyotlarda caligtiysa caligir.

v. Iki durum var: Ise alinma ve igsizlik. Oyun ise alinma durumunda
baglar. Bu durumda, firma 6der ve isci de ancak ve ancak o periyot
odeme yapildiysa caligir. Eger isci ¢alismazsa, igsizlik durumuna

geceriz; aksi halde igse alinma durumunda kaliriz. Igsizlik durumundafirma



odeme yapmaz ve igci de o periyot ne olursa olsun ¢aligmaz. Igsizlik
durumunda 7" > 0 giin gectikten sonra hep ige alinma durumuna geri

dontiyoruz. (Yanitinz tiim 7' > 0’larida igermeli.)



